Mimarlhk Egitiminde Katilimci Tasarim Denemesi
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Mimari tasarimda kullanici katiimi, mimarlik egitiminde karsimiza bir deney
olarak c¢ikar. Mimari proje studyosunda tasarlanacak urlin sadece mimar
adayinin sorumlulugundadir. Bunun tersini tecribe etmek ve kullanicilari
tasarima katabilmek adina bir oyun hazirlanmistir. Oyun, tasarlanacak binanin
tum tasarlama surecini bir drnek olusturarak kullanici katilimini mimarlik
editiminde denemek icin zemin hazirlar. Ayrica, bu yéntem mimar adayinin
konumunu anlamasina firsat vererek, tasarimci kullanici iligkisini dogrudan bir
yolla deneyimlemesine olanak verir. Mimar adayinin tasarlama eyleminin
yabancilastirici, otoriter ve diglayici taraflarini agiklikla kavramasini ve
bunlarla micadele etmesini saglar.

Mimari proje 7 dersinde Prof. Dr. Orhan Hacihasanoglu ve Aras. Gor. Sevgi
Tirkkan'in stidyosunda yapilan galismada, mimar adayi diginda katilimcilar
da yer almistir. Stidyo calismasinda katilimcilarin derslikte olmamalari
tasarimi tumdyle mimar adayina birakmamigtir. Katilimcilarin suregte etkin
olabilmeleri igin alternatif bir yol secilmis, ders harici tasarim goérismeleri
dizenlenmistir. Simdi oyun kavrami, tasarim sireci ve bu alternatif yol
tanimlanmali.

Proje Istanbul’'un Bomonti semtinde halen otopark olarak kullaniimakta olan
sehir igi bir arazi Uzerinde yapilacagi dusunulerek tasarlanmigtir. Yer kentin
konut bélgesi ile eski sanayi bolgesi arasinda yer almaktadir. Ayrica buradaki
sanayi bdlgesi bir donlisum igindedir. Bu 6zellikleriyle bodlge, sorunludur, bir
sinir olusturur ve degisime agiktir. Burada yapilacak proje de bu tip yerlere
O6zgu olarak degisime olanak veren, yeni karakterli olmalidir, ¢inkl statiko
burada korunamaz ve statikoyu koruyan bir mimarligin her yoniyle buraya
uymayacagl diasiniimuistir. Oyun bu tabana oturur, katilimcilar bu verileri
bilerek tasarlamiglardir. Karma iglevli bir proje olarak bir kii¢glik sanayi, konut
kompleksi distUnUlmustir. Katiimcilar, icinde hem vyasayip hem de
calisabilecekleri bir kompleksi tasarlamaya baslamiglardir. Tasarim grubu
toplam alti, herhangi bir tasarim dalinda 6grenim goérmeyen Universite
ddrencisinden olusmustur. Her bir katilmci bu projede yer alacak bir atélyenin,
proje tasarimindan sorumlu temsilcisi rolini Gstlenmistir. Tabi ideal olarak bu
komplekste yasayan her kisi tasarima katkida bulunmalidir. Ancak bu pratik
olarak mumkin olmadigindan tasarim oyununda bir temsilcilik sistemi ve
katihmcilar tim zamanlarini tasarima ayiramayacaklarindan surekli olmayan,
asamall bir tasarim sureci uygulanmistir. Aslinda proje disinda tasarlanan
onemli unsurlardan biri de bu tasarlama yontemidir. Bu igleyisi biraz agmak
gerekirse; tasarim sirecinin temel unsuru haftalik tasarim toplantilaridir ve ilk
toplantida grup tasarima s6zli olarak istek ve Onerileriyle katimistir. Bu
toplantida somut bir 6neri ¢ikmamakla birlikte belirli temel unsurlarda ve
konseptte uzlagsmaya varilmistir. Sonraki agsamalarda déneriler ¢izili olarak ifade
edilmeye baslanmis, proje somutlagmistir.

Asil bahsedilmesi gereken mimarin tim bu suregteki roliddr. Mimar surecin
basinda dinleyici roliini Ustlenirken, ileride daha aktif rol almistir. Bu roli de,
toplantilar arasindaki siregte katiimcilarin fikirlerini toparlamak, islenebilir,
sunulabilir hale getirmek ve teknik bilgisini tasarima katmaktir. Béylelikle
tasarimla tam zamanh olarak ilgilenemeyen katilimcilarin fikirleri mimarin
galismasiyla somutlasmistir. Tabi bu asamada mimarin yorum katacagi
noktalar olmus ancak bu yorumlanan yerler de bir sonraki toplantida tasarim
grubu tarafindan sinanmigtir. Bu geri doénusler surekli olmus ve verilen
kararlarin esnekligini saglanmistir. Ancak bu sinamalar da ilk asamalara dek
dénmemis slreci yavaglatmamistir. Bu gergevede tekrarlanan toplantilar son
Uriin sekillenene kadar strmustir. Fakat bu “son Urin” bitmis bir tasarim
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Participatory Design
Experiment in
Architectural
Education

User participation in
architectural design can be
seen as an experiment.
This will let the student
experience the struggle
with the alienating and
authoritarian side of
architecture. The project
was designed as a game
the participants designed a
project in Bomonti, which is
a housing and small
industries complex with the
architecture student. The
resulted product was a
prefabricated, modifiable
panel system. The terraces
and fagades of the building
were so designed to let ant
user to modify the building.
As a result, there are
several principals;
participation should be at
every stage of the building
design, there is no perfect
design, every design
process is unique.

Resim 1. Katilimcilar bir
toplanti sirasinda / Participators
during a meeting
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degildir, katihmcilardan detay ¢ézmelerini, plan kesit gibi ¢izimleri yapmalarini
beklemek anlamsizdir. Hatta yapinin temel formu konusunda dahi karar
vermeleri gl¢ olmustur.

Biraz da ortaya c¢lkan yapidan
bahsedilmeli; arsanin yol tarafindaki
bélimunde tekstil atblyeleri yer alir
ve arka tarafta konutlar yer
almaktadir. Merkezi sayilabilecek bir
tiyatro hem  ortak  kararlarin
alinabilecegi bir mekan
olustururken, hem de projenin temel
demokrasi ilkesini vurgular. Toplanti
odalari, sanat atolyeleri, yeme icme
yerleri, aligverig birimleri, . . . gibi
yan islevler tUm vyap! iginde
dagitilmigtir,  boylelikle teraslar,
teraslar arasindaki merdivenler ve
zemindeki sirkilasyon alani, sosyal
bir etkilesim, karsilasma alanina
dénastirdalmagtar.
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Sekil 2. Genel gériinim /General view

Sonug olarak, tim bu sirecte ortaya ¢ikan ve tim grupla
birlikte Uzerinde uzlagsmaya variimis olan bazi kavramlar
vardir. Katillm bir yapi: tasariminin her agsamasinda
olmalidir. Yani, tasarim bitmis olmamali, esnek olmalidir. Bir
yap! katilimci tasarimla Uretilmis olsa da yapiyr ilk
tasarlayanlarin diktatérliginden s6z edilebilir, bu nedenle o
yapida gelecekte yasayacak olan kigiler de istekleri
dogrultusunda katkida bulunabilmelidirler. Bu baglamda
tasarimda modiler bir sistem dusunulmistir. Prefabrike
yapi elemanlariyla tim proje 1m x 1m’lik bir 1zgaraya
bélinmlis ve gerek teraslarda gerek cephelerde
kullanicilarin  istekleri  dogrultusunda  sekillendiriimeye

Sekil 3. Degigebilirtéras, cephe ve sera birakilmistir, ayrica sera, tiyatro, atdélye gibi mekanlar da
birimleri/Modifyable terrace, fagade donustarulebilir olarak dustnulmastir. Bu yolla ilerideki

and greenhouse units

katihmcilara projeye istirak etme hakki taninmis olacaktir.

Ancak degistiriimemesi gereken bazi 6geler (kolon, Kkiris,
sert zemin, vb.) malzemeyle kullanicilar tarafindan degistirilebilir 6gelerden
ayrilir. Degismez dgeler giplak beton kullanilarak vurgulanirken, degisebilir
o6geler ahsabin kullanimiyla ifade edilmistir. Mikemmel tasarim yoktur.
Profesyonellerin tim kararlari profesyonel olmayanlardan daha dogru olacagi
disUnulemez. Aslinda, 6zellikle mimarlikta, kullanicilar daha dogru kararlar
alirlar’ (Habraken, 1986). Bu gercek kabul edilmeli, kullanici kiigiimsenmemeli,
kentin sorunlarina kentlilerin profesyonellerle beraber ¢éziim bulabilecekleri
g('erImeIidir2 (Turner, 1972). Her tasarim sireci kendine 6zgudiir. Katihmci
tasarimda, Urdnd katilimcilar belirler. Kigilerin psikolojik yapilari, sosyo-
ekonomik durumlari, yaslari, dinya goéruUsleri, kisilikleri her tasarim surecini
06zgun kilar ve genellemeleri engeller. Bu nedenlerden, yontem olarak énerilen
katihmci tasarimda tek ve mikemmel bir strecin varligindan séz edilemez.
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